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Snicksnacksnoken

Snicksnacksnoken ar en serie bécker och material som ar
skapade for att vi pa ett latt och roligt satt ska kunna hjalpa
barn med uttal och spraklig medvetenhet samt forbereda
for Ias- och skrivutvecklingen.

Bockerna och materialen passar speciellt bra for de aldre
barnen i forskolan och elever i skolans forsta arskurser.
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De kan anvandas for att arbeta mot flera mal i laroplanen. s®

Ur férskolans ldroplan — barnen ska fa férutsdttningar att utveckla:

- ett nyanserat talsprak och ordférrad samt férmaga att leka med ord, berétta,
uttrycka tankar, stélla fragor, argumentera och kommunicera med andra

- intresse for skriftsprak samt forstaelse for symboler och hur de anvands for att
formedla budskap

Ur grundskolans och anpassade grundskolans ldroplan och kursplaner — att eleven kan:
- anvanda det svenska spraket i tal och skrift pa ett nyanserat satt

- alfabetet och alfabetisk ordning

- sambandet mellan ljud och bokstav

Bockerna och materialen ar uppdelade i tre grupper med lite olika huvudsyften.

1. Bocker for att tréna uttal av specifika sprakljud
2. Rim & ramsor for att bygga spraklig medvetenhet

3. ABC-bocker och spel for inldrning av bokstédver och bokstavsljud

Detta innebdar inte att materialet maste gas igenom i en viss ordning utan du kan utga fran
barnens behov och anvinda det barnen tycker &r intressant. Aven om huvudsyftet med
ABC-bdckerna, till exempel, ar inldrning av bokstaver gar de ocksa att anvanda till att bygga
spraklig medvetenhet och trana uttal.

Ta géarna hjalp av alla tips och beskrivningar i denna handledning men kadnn dig ocksa fri att
anpassa och anvanda materialet pa andra satt utifran dina barn.
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1. Bocker for att trdana uttal av
specifika sprakljud

Rulle och raketen
Faran vid fallna trddet
Sickan och skattkartan
Kaos i kojan
Landningen

Dessa bocker med tillhérande kortspel har alla
ett eller ett par specifika sprakljud i fokus.
Sprakljuden &r utvalda for att de ofta &r svara

for barn att lara sig uttala.

R-ljudet, som ar i fokus i boken Rulle och raketen, ar till exempel fortfarande svart for 20%
av alla 5-aringar. T- och k-ljuden i ”Kaos i kojan” kan barn ofta blanda ihop, och &ven s-, f-
och I-ljuden vallar ofta svarigheter.

Langst bak i respektive bok hittar du en kort handledning i hur vi vuxna kan hjélpa barn hitta
just det ljud boken fokuserar pa. Sedan rekommenderar vi denna arbetsgang:

1.

Locka barnet att hdrma ljudet medan ni laser boken tillsammans. Ar det svart ta hjilp av
tipsen langst bak i boken och uppmuntra barnets alla férsdk. Tank garna att ni
experimenterar genom att lata pa olika satt och forsdk coacha barnet att hitta det nya
ljudet genom att visa sjalv med din mun eller satta ord pa hur du gor.*

Nar barnet har hittat ljudet som ett enskilt ljud — ”ssss” till exempel — ar det dags att fa
in det i ord och stavelser. Locka barnet att fylla i ord nar du laser.

”Snélla, fa se” sager alla djur som vill titta pa skattkartan i Sickan och skattkartan. Om du
bara laser ”"Snalla, fa ...” sa kan barnet forsoka fa fylla i "se”.

Om det blir fel kan du bara upprepa ordet som det ska lata: ”“Ja, snalla fa ssse.”

Nar det borjar bli lattare for barnet att fa till ljudet i ord kan barnet fa fylla i med hela
meningar och berdtta mer sjalvstandigt om det som hander i boken.

Med kortspelen gar det sedan att fa till manga repetitioner av ljuden, bade enskilt, i ord
och meningar. Plocka ut lampligt antal kort. Arbetar ni pa ordniva passar korten med
forstoringsglas, och nér barnen ar redo att trdna pa meningsniva finns korten med
meningar.

Spela exempelvis memory, eller de andra spelen ni hittar instruktioner till i kortlekens
folder, och se till att alla upprepar orden eller meningarna under spelets gang. For att
ett nytt sprakljud ska komma automatiskt nar barn pratar i vardagen behévs det ofta
manga upprepningar i lek, spel eller bokldsning.

* Om barnet har mycket svart att hitta ljudet (och ljudet inte &r svart for jamnariga) se till att ta hjélp av en logoped som kan ge
mer specifika rad. Prata med BVC eller skolans elevhilsa.
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2. Rim & ramsor for att bygga
spraklig medvetenhet
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Tamtarams
Tamtaratzy
Tungvrickare
Tungvrickarspelet

Dessa rim- och ramsbocker och spel ar
skapade for att vi ska kunna stotta barn att
utveckla sin sprakliga medvetenhet och lagga
grunden for senare las- och skrivutveckling.
De kan anvandas for att arbeta med rim s
forstas, men ocksa for att leka med ljud och

Ova upp artikulationsformagan i stort.

Langst bak i bockerna finns en liten text om hur just den boken kan anvandas och till spelen
finns en folder med instruktioner. Ni kan alltid utga fran vad barnen tycker ar roligt och
bygga vidare pa det, men annars rekommenderar vi generellt denna arbetsgang:

1. L&s bockerna sa barnen fatt hra ramsorna. Ni kan ldsa enstaka ramsor, vid samligen till
exempel, eller boken i sin helhet.

2. Nar barnen ar bekanta med en ramsa kan de fa vara med och fylla i orden som rimmar.
Gor da bara en paus innan rimmet, och behévs det kan du peka ut rimordet i
illustrationen. Fyller barnen inte i rimmet kan du géra det och préva igen en annan gang.

3. Utveckla arbetet genom att spela rimspelen. Med bada spelen foljer instruktioner ni kan
utga ifran. Tamtaratzy ar enklast av de tva spelen, men dven i det kan ni behdéva hjalpas
at att lyssna efter om orden pa tarningarna rimmar. Tungvrickarspelet har kort med text
pa, om barnen inte laser sjalv an kan du som vuxen ldsa texten och lata barnet leta efter
det illustrerade rim-ordet.

4. Forsok fora ut arbetet med spraklig medvetenhet i vardagen ocksa, och lyssna pa hur
ord later, hitta pa egna rim och prata om ord och vad som gor att de rimmar eller later
lika.
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3. ABC-bocker och spel for inldarning
av bokstaver och bokstavsljud

ApABC
Sp6kABC
ApJakten & SpokFejden

Snicksnacksnokens ABC-bocker ar skapade for att
hjalpa barn att gora kopplingen mellan bokstaver och
bokstavsljud samt lara in bokstaverna. | bockernas
illustrationer hittar ni bade bokstaven men ocksé nagot
som later som bokstavsljudet.

ApABC passar dven yngre barn medan Sp6kABC har ett
laskigare tema for att vara lockande for dldre elever med
|as- och skrivsvarigheter. Valj gdarna den bok som passar
bast for ditt barn.

Langst bak i bockerna finns en liten handledning for hur boken kan anvéndas. | spellddan
hittar ni ocksa flera spel som kan anvandas for att arbeta med bokstaver och stotta las- och
skrivinlarning pa olika niva. Instruktioner for spelen hittar du i ladan, men generellt for hela
materialet rekommenderar vi denna arbetsgang:

1. Las den av ABC-bdckerna som verkar passa bast for barnen. Eller bada forstas!

2. Locka barnen att géra bokstavsljuden pa varje uppslag, forst genom att harma men sa
fort det gar genom att barnen far vara med och fylla i dem direkt under lasningen — det
vill sdga sjdlva lasa bokstavsljudet i illustrationen.

3. Passa ocksa pa att leta i bilden efter allt som boérjar pa bokstavsljudet och satt ord pa
det.

4. Utveckla arbetet genom att spela spelen ur ladan. Enklast ar ApJakten, dar vi kan arbeta
med att matcha stor och liten bokstav eller trdna pa att avgora vilket ljud saker borjar
pa. Med det enkla lottospelet kan ni sedan trdna pa att satta ihop bokstaver till korta
ord, och i SpokFejden blir malet att sjalv skapa ord med bokstavsbrickor. Hjélps garna at
sa kan barn vara med aven pa sadant som &r svart.

Extramaterial: Snicksnackspelet

Ett extra tips ar att skriva ut Snicksnacksnokens spelplan fran
www.hattenforlag.se/snicksnacksnoken — den gar att anvanda som den &r, tillsammans med
regeln att barnen ska sdga nagot lagom svart ljud eller ord for varje steg de tar. Eller sa gar
den att anvanda ihop med kort eller bokstavsbrickor ur de andra spelen som visar vad man
ska saga.
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